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Didattica per competenza e 

innovazione metodologica 

Competenze digitali e nuovi ambienti 

di apprendimento 



 

• Lavoro di gruppo orizzontale per la micro progettazione delle 

UdA 

• Progettazione delle diverse strategie didattiche 

• Plenaria gruppo A :Socializzazione dei lavori e riflessione sugli 

ambienti  e metodi di apprendimento 

 

 

 
Didattica per competenza e innovazione 

metodologica (Rapposelli) 

 



Cosa faremo 

• Completare la progettazione del WebQuest 

 

• Realizzare il compito progettato per gli studenti  

 

• Coniugare la progettazione del WebQuest con la 
macroprogettazione dell’UdA secondo il modello utilizzato 
dal gruppo A 

 



                       COMPETENZA DA  SVILUPPARE  

                                  “Risolvere problemi” 

TRAGUARDI di competenza dei campi e/o delle discipline coinvolte 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Porre al centro la 

domanda 

 

 

 

 

 

 

  

 


