MODELLI, RAPPRESENTAZIONI E STRUMENTI

= Nel settore del LD sono al momento attivi 3 filoni di ricerca:
» | modelli per la progettazione educativa

» Le rappresentazioni a supporto della progettazione
educativa

» Gli strumenti tecnologici per facilitare e/o condividere la
progettazione.
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LE RAPPRESENTAZIONI NELLA
PROGETTAZIONE EDUCATIVA
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ATTIVAZIONE

= Conoscete metodi di rappresentazione (grafici, mappe,
diagrammi, etc.)?

= Di che tipo! Testuali o grafici?
= |j usate abitualmente!?

= Per quali attivita! (progettazione, restituzione agli studenti,

etc.) 9
~ATA
OI0

~



RAPPRESENTAZIONI NELLA PROGETTAZIONE

EDUCATIVA

= Rappresentazioni testuali

» Linguaggio naturale (narrative, Design Patterns, etc.)

» Linguaggio formale (es. IMS-LD)

= Rappresentazioni grafiche
» Grafici, diagrammi

» Mappe



FASI DEL CICLO DI PROGETTAZIONE




FASI DEL CICLO DI LD

= Concettualizzazione (macro-progettazione: obiettivi,
strategie, sequenza delle attivita)

= Micro-progettazione — Authoring (pianificazione dettagliata,
creazione di risorse didattiche, etc.)

= |mplementazione dell’'ambiente di apprendimento e delivery
agli studenti (LMS)



LA CONCETTUALIZZAZIONE




CONCETTUALIZZAZIONE - METODI

= Per supportare la fase di Concettualizzazione
(soprattutto se collaborativa!)

> 4T

» Design Patterns

» Persona Card
» Scenario

> ...




DESIGN PATTERNS

Nome del Pattern:

-> Progettazione come defini-

zione della soluzione di un Problema:
problema.
Contesto:
Soluzione
Esempi

Dati e riferimenti

[Alexander, 1997]



PERSONA CARD

-> Ispirato ai metodi
di progettazione di sistemi
centrati sull’utente

[Norman (1988), The design of
everyday things].

Eta:
Nazionalita:
Scuola:
Classe:
Eventuali esperienze

pregresse

Ruolo e responsabilita

Abilita tecniche

Conoscenze e abilita
disciplinari

Motivazione e desideri
Obiettivi ed aspettative
Ostacoli

Caratteristiche specifiche



SCENARIO

-> ispirato ai metodi ‘agile’
per lo sviluppo di software

[Manifesto per lo sviluppo ‘agile’
di software

http://www.agilemanifesto.org/iso

it/ ]

La creazione di uno scenario attraversa 4
fasi:

) Individuate le componenti del vostro

scenario

2) Ora trasformate il tutto in una narrativa

3) Esaminate il vostro scenario e
revisionatelo se necessario, integrando,
correggendo

4) Invitate altri a commentare il vostro
scenario.



ATTIVITA | — SPERIMENTIAMO UN METODO DI

CONCETTUALIZZAZIONE

= Obiettivi di quest’attivita sono:
» Familiarizzare con alcuni metodi di concettualizzazione

» Sperimentare in prima persona un metodo di
concettualizzazione

> Essere in grado di valutare i principali pro e contro dei vari
metodi di concettualizzazione.
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LA MICRO-PROGETTAZIONE




MICRO-PROGETTAZIONE (AUTHORING)

= |a fase di Micro-progettazione puo avvenire ‘carta e penna’ o
essere supportata da strumenti tecnologici (che facilitano la
rappresentazione dei flussi di attivita e la creazione di risorse)

= Spesso questi strumenti non supportano l'ideazione, la
concettualizzazione (I'idea esiste gia!)

® Durante la micro-progettazione possono
essere usate varie rappresentazioni
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CADMOS (1)

http://cadmosld.com/
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CADMOS (2)

http://cadmosld.com/
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LAMS Foundation,
Australia

LAMS
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GSIC group, University of Valladolid,

WEBCOLLAGE Spagna

http://pandora.tel.uva.es/wic2/

Individual or initial groups

SN

@ ' ' OI Phase 1: Introductory

individual (or imtial group)
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. . O 4 Phase 2: Collaborative

activity around the sub-
problem

Individual phase

Phase 3: Collaborative
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PPINIK ITD-CNR,

Italia

http://ppink.itd.cnr.it/
PP-INK]
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Le ecomafie

L'attivita & ispirata a:

Subject Matter:
Varie

LPopoiazione ® Contesto @ Contenuti

® Strumenti |

Obiettivi| | Organizzazione del lavoro | | Strumenti e risorse | | Criteri di valutazione

Idea Generale

Gruppo Esperti -

In questattivita il primo gruppo approfondisce il tema del ciclo del cemento e del ciclio dei rifiuti e ne diventa "esperto”.
Cemento/Rifiuti

Obiettivi

Mandstory

Alla fine dell'attivita, gli studenti avranno acquisite una conoscenza degli aspetti salienti relativi al ciclo del cemento e al ciclo dei rifiuti
e saranno in grado di identificare le principali cause del problema relativo alle mafie.




LIMPLEMENTAZIONE




IMPLEMENTAZIONE

= Per il delivery agli studenti:

> alcuni strumenti per la Micro-Progettazione prevedono il delivery in
maniera nativa (come per es.: LAMS, CelS, etc.)

> altri strumenti di Micro-Progettazione (come WebCollage, OpenGLM,
etc.) originariamente nati come strumenti ‘orientati al docente’,
vengono successivamente arricchiti di funzionalita aggiuntive (Glue!-PS)
per permettere la configurazione (semi-)automatica di
LMS tradizionali, tipo Moodle.




STRUMENTI A SUPPORTO DEL
CICLO INTERO DI LD

= Dalla Concettualizzazione, alla Micro-Progettazione, all'Implementazione

Bisogno
di

integra-
zione




= Progetto METIS (2012-2015)

http://metis-project.org/index.php/it/

ILDE -> http://ilde.upf.edu/pg/

Tutoriale in ITA:
https://www.youtube.com/watch?v=P5ZjZdKhA2E




PEDAGOGICAL PLANNER (PPINK)

= Un’altra risposta al bisogno di integrazione tra:
» Concettualizzazione
» Micro-Progettazione (Authoring)

> Implementazione

= Utilizza diverse rappresentazioni nelle varie fasi di progettazione
(grafiche e testuali)

-> http://ppink.itd.cnr.it/




= Dalla Concettualizzazione all'lmplementazione



ATTIVITA 2 — PROGETTIAMO CON IL PPINK

= Obiettivi di quest’attivita sono:
» Saper usare il PPINK per concettualizzare un’attivita

» Saper usare il PPINK per micro-progettare un’attivita
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